01-05.06.2020 ,, Tacy sami, a jednak inni”

Dzien 1

Wykonanie gazetki tematycznej.

Rozmowa na temat obchodéw Miedzynarodowego Dnia Dziecka.

Czasopisma, katalogi, dla kazdego dziecka nozyczki.

Dzieci wycinajg z czasopism i katalogdéw kolorowe ilustracje przedstawiajgce dzieci réznych
narodowosci, w réznych sytuacjach. Prowadzg swobodne rozmowy na temat obrazkow.
Okresdlajg wyglad dzieci i ich emocje. Zastanawiajg sie, dlaczego dzieci bywajg smutne

i wesofe. Z pomocga N. wykonujg gazetke tematyczna.

N. pyta dzieci:

- Jak obchodzi sie Dzien Dziecka w Polsce?

- Kogo i czym sie obdarowuje w dniu tego Swieta?

Stuchanie piosenki Dzieci $wiata (st. i muz. Danuta i Karol Jagietto) w wykonaniu N. lub
nagrania utworu z ptyty CD. Rozmowa na temat tekstu piosenki.
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I. Czarnoskdry Jonny . Przybiegt mafy Tac
Z naszym polskim Mirkiem iw czyms im doradza,
Zamek 2 klockdw Lego kolor skory dzieciom
zrobiq juz za chwilke. w nicZym nie przeszkadza.
Czarnoskdry Jonny Przybiegt maly Tao
Z naszym polskim Mirkiem iw czyms im doradza,
zamek cheg zbudowad dzis, kolor nie przeszkadza im.

Ref.:

Eo na cafym swiecie

dzieci jednakowe,

do wspdinej zabawy zawsze sq gotowe.
Eo na cafym swiecie

dzieci bawiq sie,

kazdy dobrze o tym wie.

Ref. Bo na calym swiecle...

lll. Bawig sie wesolo,
klocki uktadajg,
wszystkie na swych buziach
usmiech szczery majq.

Bawig sie wesolo,
klocki uktadajg,
uimiechajq szezerze sie.

Ref. Bo na calym swiecle...

N. zadaje pytania dotyczace zawartych w piosence tresci:

- O czym opowiada nasza piosenka?
- Jak wygladaja dzieci zyjace w innych czesciach swiata?
- Co wspodlnego ze sobg majg dzieci na catym swiecie?

Zabawa ruchowa z elementem podskoku Wspdine zabawy.

Odtwarzacz CD, nagranie skocznej melodii w zywym tempie.

Dzieci biegajg po catej sali, podskakujac z nogi na noge. Na pauze w muzyce dobierajg sie
dwdéjkami i podskakujg z radosci. Podczas kolejnej pauzy dobierajg sie trojkami, a nastepnie
czwoérkami.

Zabawa ruchowa Stajemy przy Oli.

Odtwarzacz CD, nagranie skocznej melodii w zywym tempie.

Dzieci biegajg w rytm muzyki w jednym kierunku, zwracajgc uwage, aby sie nie potrgcac. Na
pauze w muzyce N. wypowiada gto$no imie wybranego dziecka. Dzieci gromadzg sie przy tej
osobie i stajg w kole. N. powtarza zabawe kilka razy. Za kazdym razem wymawia imie innego
dziecka.

Zabawa ruchowa z elementem czworakowania Dookota.

Tamburyn.

Dzieci swobodnie maszeruja, podskakujg, biegajg po sali w rytm uderzen tamburynu. Na
przerwe w muzyce zatrzymuja sie i na czworakach wykonujg jedno okrgzenie wokaot
wskazanego przez N. przedszkolaka, ktéry siada na dywanie. Nastepnie wstajg i zabawa
powtarza sie. Podczas kolejnych pauz N. wybiera inne dzieci, wokét ktérych poruszaja sie
pozostali.

Stuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Jezyk migowy.

Dzieci siadajg na dywanie. N. rozdaje ksigzki i zaprasza do wystuchania opowiadania.
Czytajac opowiadanie, prezentuje ilustracje do niego.



a . / Jak nazywa sig jezybh, tlérym perozumizwa sic Kasia?

! NI 4 /O EE ' _

Od samego rana Ada przygotowywata sie na spotkanie z nowg kolezanka, Kasig. Okazato sie,
Ze tata Kasi jest bardzo zdolnym architektem i bedzie pracowat w tym samym biurze co tata
Ady i Olka. Obie rodziny umoéwity sie w matej kawiarence w galerii, tuz obok bawialni dla
dzieci. Ada bardzo lubita poznawaé nowe osoby i rozmawiac z nimi o tym, w co lubig sie
bawié. Tym razem Ada byta szczegdlnie przejeta spotkaniem, bo dowiedziata sie od rodzicow,
ze Kasia nie styszy.

— Na zadne ucho? — dopytywata sie Ada. — Ani troszeczke?

— Ani troszeczke.

—To jak my sie bedziemy bawié?

— Jestem pewna, Ze znajdziecie na to sposdb

— usmiechneta sie mama.

Ada prébowata zatykac sobie uszy i prosita Olka, zeby co$ do niej méwit.

— Mam fajng siostre — powiedziat Olek.

— Co moéwisz? — spytata Ada.

— Moja siostra jest najlepszg siostrg na swiecie!

— Ecie-pecie? Nic nie rozumiem... Tej Kasi musi by¢ bardzo trudno — stwierdzita Ada.



W galerii panowat gwar. Z gtosnikow ptyneta muzyka, w bawialni stycha¢ byto piski i Smiech
rozbawionych dzieci. Obie rodziny przywitaty sie stowami ,,dzier dobry” i podaty sobie rece.
Ada stanetfa naprzeciwko Kasi i nie wiedziata, czy ma co$ powiedzieé, czy nie. Przeciez Kasia

i tak nie ustyszy. Jednak dziewczynka usmiechneta sie i rekami zrobita przyjazny gest. Ada
zrozumiafta, ze to jest powitanie, i odpowiedziata takim samym gestem. Potem Kasia wskazata
bawialnie i dziewczynki pobiegty razem na zjezdzalnie. Po chwili radosnie nurkowaty

w basenie z kolorowymi piteczkami. Kasia uktadata z rgk rézne znaki, a Ada prébowata
odgadnac ich znaczenie. Gdy chciata zaja¢ sie rysowaniem i kolorowaniem, Ada od razu
zrozumiata, o co chodzi. Wspdlnie narysowaty stonia z wielkimi uszami, a na tych uszach
namalowaty wszystko, co symbolizuje dzwieki: ptaki, tragbke, gitare, Spiewajaca pania,

a nawet samolot odrzutowy. Potem bawity sie w teatrzyk dfoni i okazato sie, ze palcami
mozna pokazac wiele rzeczy. Czasami Ada sie mylita i nie potrafita czegos$ zrozumieg, ale to
byto bardzo zabawne. Jak wiele mozna powiedzie¢, nie uzywajac stéw!

Wieczorem Ada wcigz rozmyslata o Kasi i o tym, jak wspaniale sie z nig bawita. Tata powie-
dziat cdreczce, ze osoby niestyszace porozumiewaja sie jezykiem migowym.

— Czy ja tez moge sie nauczy(¢ tego jezyka? — zapytata Ada.

— Oczywiscie. A teraz zgadnij, co chce ci przekazaé — tata przytulit Ade i pocatowat jg w czoto.
— Dobranoc i kocham cie! — zawofata Ada i odpowiedziata tym samym gestem.

— Zrozumiates, tatusiu? Tata usmiechnat sie i pokiwat gtowg. Mitos¢ nie potrzebuje stéw.

Jak byf sig crul, gdghyd nie styszat Lego, oo kiod méwi? Sprébujcie, jak Ada
zalkad usay ( sprawdzié, czy rozumiscie, co méwi kolega/kelezanka




e Rozmowa kierowana na podstawie opowiadania i ilustracji w ksigzce.

N. zadaje pytania:

- Jak nazywa sie jezyk, ktdrym porozumiewa sie Kasia?

— Jakbyscie sie czuli, gdybyscie nie styszeli tego, co kto$ mowi?

- Sprébuijcie, jak Ada, zatkac¢ uszy i sprawdzié, czy rozumiecie, co méwi kolega/kolezanka.
N. kontynuuje rozmowe. Wyjasnia dzieciom znaczenie pojecia tolerancja.

!Tolerancja to poszanowanie odmiennosci innych, ich wygladu, sposobu komunikowania sie, wiary,

Cliyty. s i pyykly.

kultury itd.

MONIKA GRYGLICKA




Zabawy sensoryczne z wod3 i piaskiem.

Wiaderka, kubeczki, foremki, plastikowe przezroczyste butelki, tyzki, lejek, sitko, kawatki
kolorowej krepiny.

Dzieci przynoszg wode w wiaderku, przelewaja jg do kubeczka, z kubeczka do foremki lub do
plastikowej przezroczystej butelki, wykorzystujg tyzki, lejek i sitko, zwilzajg piasek, stawiajg
babki z mokrego piasku, podlewajg kwiaty na rabatkach, zabarwiajg wode w butelce poprzez
wrzucanie kawatkow kolorowej krepiny, obserwujg zachodzace zjawiska, rysujg na chodniku
kolorowg woda z butelki z podziurkowang zakretka.

Pokoloruj, wytnij i przyklej




Dzien 2

e Zabawa stuchowa Kto mnie wota?

Dzieci siedzg na dywanie, jedno z nich odwraca sie tytem do pozostatych. Inne, wyznaczone
przez N. dziecko, wota gtosno i wyraznie imie odwrdconego dziecka. Zadaniem tego dziecka
jest rozpoznac osobe, ktdra je wofta.

e  Wyszukiwanie réznic miedzy dwoma obrazkami przedstawiajgcymi pomagajgce sobie dzieci.
Obrazki przedstawiajgce pomagajgce sobie dzieci, np. jedno dziecko podaje drugiemu
dziecku kredke. N. ktadzie przed dzieémi obrazki. Omawia z nimi przedstawione sytuacje.
Doktada niemal identyczne obrazki, jednak réznigce sie kilkoma szczegétami. Dzieci odszukujg
réznice miedzy dwoma obrazkami.

e Woystuchanie wiersza Jadwigi Koczanowskiej Przyjaciel.

Nie musisz miec przyjaciof stu, gdy dobrze jest — lo cieszy sie,
nie musisz miec dziesieciu, gdy Ze — pocieszyl umie.
wystarczy, bys jednego mial, Przyjaciel to jest taki ktos,

a to ju? wielkie szczeicie. kto nigdy nie zawiedzie,
Przyjaciel to jest taki ktos, a paznasz go, bo z tabq jest,
kto zawsze cie zroZumie, gdy cos sie nie powiedzie.

e Rozmowa kierowana na podstawie wiersza. N. pyta:

- llu przyjaciét wystarczy mieé?
- Kogo mozemy nazwaé przyjacielem?
- Po czym mozna pozna¢ przyjaciela?

e Zabawa rozwijajgca zmyst dotyku oraz umiejetnosé kojarzenia
Do kogo nalezy ta zabawka?

Zabawcki z sali, nieprzezroczysty worek.

Dzieci wybierajg dowolng zabawke z sali. Siadajg z nig w kole i prezentujg jg wszystkim
dzieciom. Opisujg jej wyglad i mdwia, dlaczego lubig sie nig bawid.

Nastepnie N. proponuje zabawe. Wktada wszystkie zabawki do worka. Chetne dzieci kolejno
losujg z worka zabawki i wreczajg je tym dzieciom, ktére je wczesniej wybraty.

e Pokoloruj, potnij na czesci, utéz i przyklej
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Dzien 3

Zabawa rozwijajgca stuch fonematyczny Imieninowe echo.
Pitka.
N. rzuca pitke do wybranego dziecka i jednoczesnie wymawia sylabe np. ma. Dziecko od-

rzuca pitke, wypowiada te samg sylabe i koriczy stowo, méwigc imie dziecka z ich grupy
rozpoczynajace sie na te sylabe np. Ma-te-usz. Nastepnie dzieci podajg inne imiona na
podang sylabe, np. Mar-ta, Mal-wi-na. Przyktady innych sylab: Zo-, Le-, Ku-.

Zabawa rozwijajgca spostrzegawczos¢ Kto ma zabawke?

Dowolna zabawka.
Jedno dziecko odwraca sie tytem. Pozostate dzieci siadajg w rzedzie na dywanie blisko siebie.
N. chowa za plecami jednego z siedzgcych dzieci dowolng zabawke, np. maskotke. Kiedy



dziecko sie odwrdci, spaceruje wzdtuz rzedu w pewnej odlegtosci, pozostate rytmicznie
klaszczg — cicho, gdy szukajacy jest daleko od zabawki, oraz gtosno, gdy zbliza sie do zabawki.

Potnij na 6 czesci obrazek, utéz i przyklej

Wprowadzenie.

Nagrane wypowiedzi w jezyku polskim, japoniskim, francuskim i hiszpanskim pozyskane przez
N. N. odtwarza z ptyty CD nagrania. Dzieci odgaduja, czy wypowiadaty sie dzieci, czy dorosli.
N. zaprasza dzieci do zapoznania sie z dzie¢mi, ktdre przed chwilg sie wypowiadaty.

Karta pracy, cz. 2, nr 56.

Dzieci:

- ogladajg obrazki i méwig o tym, co na nich widza,

- mdwig, w co ubrane s3 dzieci z réznych krajow,

- liczg palce, ktére pokazujg dzieci,

- moéwig, ile lat majg: Ada, Paloma, Diego i Kazuo,

N. kontynuuje rozmowe na temat obrazkdéw. Pyta dzieci:

- Jakie sg dzieci na catym swiecie?

- Co to znaczy, ze dzieci na catym $wiecie sg takie same?

- Co najbardziej dzieci lubig robié?

N. opowiada o krajach, z ktérych pochodzg dzieci przedstawione na obrazkach. Przekazuje
ciekawostki na temat kultury tych narodéw. Jeszcze raz odtwarza nagrania i wskazuje
dzieciom wypowiedzi Polaka, Japonczyka, Francuza, Hiszpana



Dbepe2y| obrazhi | opowieds o Lym, co na nich widzise Powieds, w co 33 ubrane dztecl
z rorrych krajdw

e Zabawa ruchowa Bawimy sie razem.

Odtwarzacz CD, nagranie spokojnej melodii.

N. wiacza nagranie spokojnej melodii.

Dzieci wykonujg wtasne improwizacje taneczne. Podczas przerwy w muzyce, w zaleznosci od tego, ile
palcéw pokaze N., tworza kilkuosobowe grupki dzieci, ktére sie ze sobg bawig — stajg w kéteczkach

i krazg po kole. N. podchodzi do kazdej grupki i gtosno liczy, czy dzieci wykonaty zadanie poprawnie.

® Zabawa dydaktyczna Kartka z albumu.
Karton A2, klej, obrazki przedstawiajgce pary dzieci (chtopca i dziewczynke) z Polski, Japonii, Francji
i Hiszpanii ubranych w tradycyjne stroje.

N. opowiada dzieciom o przygotowanej z okazji ich swieta niespodziance. Rozwija duzy rulon.
Podczas wykonywania tej czynnos$ci wysypujg mu sie zdjecia (obrazki chtopcéw i dziewczynek réznych
ras i narodowosci w strojach charakterystycznych dla réznych regionéw swiata). N. martwi sie, ze
niespodzianka sie nie udata. N. prosi dzieci o pomoc w odtworzeniu kartki z aloumu. Dzieci dobierajg



najpierw w pary chtopcow i dziewczynki w strojach z tego samego kraju. Nastepnie zastanawiajg sie,
jakiej narodowosci sg te dzieci. Chetne dzieci kolejno naklejajg sylwety na kartonie wedtug instrukcji
N., np.: — na $rodku zdjecie dziecka z Polski, — zdjecie dzieci z Japonii umiescitam na gérze, — zdjecia
dzieci z Francji i Hiszpanii byty na dole. Na koniec N. przyczepia karton na tablicy pod etykiety

z napisem Dzien Dziecka. Warto, by N. odtworzyta dzieciom nagranie wypowiedzi w jezyku angielskim
i poinformowata, ze jest to najbardziej popularny jezyk na swiecie, a nastepnie zaproponowata
dzieciom zabawe w tym jezyku.

e Zabawy ruchowe przy wierszu Bozeny Formy.

Bebenek dla N. Dzieci stajg w kole, zwrécone twarzg do srodka kofa. N. staje w Srodku i czyta
wiersz, jed- nocze$nie pokazuje ruchy, jakie dzieci wykonujg. N. powtarza wierszyk i zacheca
dzieci, by rowniez go powtarzaty.

Tekst wiersza: Dzieci:

Tariczyd wszyscy lubimy, poruszajg biodrami, nasladujac taniec,

duze koto robimy. podajg sobie rece,

Teraz géosno tupiemy tupia,

klaskad dobrze umiemy. klaszczg,

Wiemy, co to jest kofo, rozpoczynajg marsz po okregu kota,

w nim idziemy wesofo. w dalszym ciggu maszerujg, klaszczac,

Na bebenku gra pani, N. uderza w bebenek,

Zatariczymy dzis dia nigj. podaja sobie rece w parach i wykonuja obrét

w malych kotach.

e Rysuj po Sladzie, pokoloruj wedtug wzoru
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Dzien 4

Zabawa integracyjna Powiedz mite stowa.

Dzieci siedzg w poétkolu. N. prosi chetne dziecko o zajecie miejsca przed grupg i odwrdcenie
sie do niej tytem. Dziecko odgaduje, kto powiedziat mite zdanie na jego temat np.:

- Lubie, gdy sie usmiechasz.

- Lubie sie z tobg bawié.

- Masz tadng sukienke.

Zabawa stuchowo-rytmiczna Ruszaj sie, jak ci zagram.

Bebenek.

Dzieci stojg w kole. Do $rodka wchodzi chetne dziecko np. Ola. Wygrywa rytm na bebenku.
Pozostate dzieci dotgczajg sie i klaszczg w ustalonym rytmie. Nastepnie dziecko ze srodka kota
wybiera kolege/kolezanke na swoje miejsce, przekazuje bebenek. Dzieci mogg podskakiwac,
maszerowac we wskazanym rytmie itd.

Stuchanie wiersza Agaty Widzowskiej Dzieci ha Ziemi.

Na kuli ziemskiej bawig sie dzieci, jednak sg dumne ze swej kultury

cieplutkie stonko dla nich weig swieci, i chod w dziwacznych mowig jezykach,

a ksie2yc mruga oczkiem na niebie pragng sie bawic, tariczyd i brykad!

do wszystkich ludzi, réwniez do ciebie. Inka i Zulu, Bubu, Mamoko -

Zulu z Afryki chodzi po drzewach, cheg byt kochane, Smiad sie szeroko,

a Chinka Inka jok ptaszek spiewa. Jjesc smakotyki, dbad o zwierzeta,

Eskimos Bubu gra w pitke z fokq, a zamiast wojen mied tylko swieta!

na sfoniu jeZdzi Hindus Namoko. Miech wam sie spelnig wszystkie marzenia -
Dzieci sie réZnig kolorem skdry, tak, robigc obrit, powiada Ziemia.

Rozmowa kierowana na podstawie wiersza.

N. pyta dzieci:

- 0 jakim swiecie byta mowa?

- Jakie sg dzieci na catym swiecie?

- Co to znaczy, ze dzieci na catym $wiecie sg takie same?

- Co najbardziej lubig robi¢ dzieci?

- Jakie imiona miaty dzieci z wiersza?

Chetne dzieci wypowiadajg imiona dzieci, dzielgc je rytmicznie (na sylaby).

Zabawa w kole Koncert zyczen.

Chetne dziecko wchodzi do kota i siada na krzesetku. Wyraza zyczenia, ktére pozostate dzieci
starajq sie spetni¢ np.: Zycze sobie, abyscie podskoczyli trzy razy i zaspiewali piosenke. Dzieci
wykonujg zyczenie. Dziecko siedzgce na krzesetku wybiera swojego nastepce i zabawa toczy
sie dalej.



Zabawa doskonalaca reakcje na zmiany dynamiczne Cicho — gtosno.
Grzechotka, tamburyn.

N. bierze do jednej reki grzechotke, do drugiej tamburyn. Umawia sie z dzieémi, ze na jednym
instrumencie bedzie grat cicho (grzechotka) i dzieci bedg cichutko biegaty na palcach, na
drugim gtosno (tamburyn) i dzieci bedg mocno tupaty. Dzieci swobodnie maszerujg po

sali. N. wydobywa naprzemiennie dzwiek z grzechotki i tamburynu.

Pokoloruj wedtug kodu




Dzien 5

Zabawa integracyjna Kolorowe chusteczki.

Dla kazdego dziecka chusteczka szyfonowa, koszyk. Dzieci siedzg w kole. N. ustawia posrodku
koszyk z kolorowymi chusteczkami. Wybiera jedng chustke, podchodzi z nig do wybranego
dziecka i méwi stowa pozdrowienia np.: Witaj Kasiu! Powitane dziecko wstaje, a N. zajmuje
jego miejsce i uktada chustke przed sobg na dywanie. Dzieci kontynuujg zabawe, az wszyscy
zostang powitani.

Karta pracy, cz. 2, nr 57.

Dzieci:

- stuchajg rymowanki i imion dzieci.

- t3czq obrazki dzieci z obrazkami sprzetéw, z ktérych korzystaty podczas pobytu na placu

zabaw.
1

Pozlucha) rymewanki | imion driecl Polacr obrarkl drziecl @ obhrazrkami spreglivg = Elbrych
korzysialy podezas pobylu na place rabaw

Ze meddalng lubi zjeddiad Ada.

Kazuo na hustawce wagowe) chetme = bratem siada.
Dicpo pinskownicy jest krdlem.

Paloma na hustawce seybko husta sig w dod 1 w gorg.

4
A
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e  Wystuchanie wiersza Jadwigi Koczanowskiej Podwérko

Na naszym podwdrku sq pifki, skakanki,
wspaniafa zabawa, czerwony rowerek.
Jjest fawka, hustawka Tutaj sie bawimy,

i zielona trawa. Zapraszamy gosci,
Jest piasek, fopatka bo wspdina zabawa
i wiele foremek, to mndstwo radosci.

e Rozmowa kierowana na podstawie wiersza.
N. pyta:

— Jakie zabawki znajdujg sie na podwoérku?
- Co dostarcza dzieciom wspédlna zabawa?

Oltcickgjgee balony
% ?




Rozwigzywanie zagadek.

Plansza Letnie zabawy, pojemnik z klockami. Dzieci siadajg w pétkolu przed wykonang w | cz.
dnia planszg Letnie zabawy na podwérku. Obok planszy N. ustawia pojemnik z klockami.
Nastepnie zadaje zagadki zwigzane z letnimi zabawkami i zabawami. Dzieci patrzg na plansze,
odnajdujg obrazek bedacy rozwigzaniem zagadki dzielg rytmicznie (na sylaby) nazwe zabawki
lub zabawy, a nastepnie ktadg z6tty klocek na odpowiednim obrazku na planszy.




