Temat tygodnia: CZYM PODROZUJEMY
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08.06.2020r. /poniedzialek/
Temat dnia: Jezdzimy, latamy, ptywamy.

»Jakiego pojazdu nie ma?” — zabawa, ¢wiczenie spostrzegawczosci.

cel: ksztatcenie koncentracji, uwagi, pamigci, rozroznianie pojazdéw ze wzgledu na ich
charakterystyczne przeznaczenie.

Dziecko zamyka oczy a rodzic chowa jeden wybrany przez siebie pojazd do worka. Dziecko
probuje odgadna¢ jakiego pojazdu nie ma. Jezeli odgadnie, wyjmuje pojazd z worka,
sprawdza, czy odpowiedz byta poprawna i stawia go na dywanie.

Zabawa ,,Skojarzenia”.

cel: rozwijanie gietko$ci myslenia, oryginalnosci skojarzen, umiej¢tnosci wychwytywania
zwi3zkow miedzy pozornie réznymi przedmiotami lub pojeciami.

Rodzic zaczyna zabawe, mowigc dowolne stowo, np. ,,pociagg”. Nastepnie dziecko mowi
stowo kojarzace si¢ z tym, co powiedzial, np. ,,podr6z”, ,,tory”. Dziecko, ktére podato
odpowiednie stowo mowi nastepne a rodzic podaje skojarzenia np. ,,statek” (,,morze”,
,wakacje”...).

»Jezdzi, lata czy plywa” — rozmowa kierowana- wypowiedzi dzieci na podstawie
ilustracji oraz wtasnych doswiadczen.
Cele:
— zapoznanie dzieci ze Srodkami transportu lgdowego, wodnego i powietrznego,
-wzbogacanie stownictwa zwigzanego z transportem.
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Spacer w najblizszej okolicy— obserwacja pojazdéw poruszajacych sie po ulicy-
rozpoznawanie wybranych pojazdow.

Dziecko wraz z rodzicem spacerujg po najblizszej okolicy, starajac si¢ zaoobserwowac
rozne rodzaje pojazdow.

Zajecia popoludniowe.

»Zaglowka” — éwiczenia graficzne typu ,,potacz kropki”.
cel: zwrocenie uwagi na prawidtowe trzymanie kredki, rysowanie bez odrywania reki od
kartki.

»Sygnaly” — zabawa inhibicyjno — incytacyjna.

cel: rozwdj szybkiej orientacji, ¢wiczenie umiejetnosci koncentrowania si¢, swiadomego
pobudzania 1 hamowania reakcji ruchowe;.

Dzieci biegaja po dywanie w rytmie muzyki. Na przerwe, zatrzymuja si¢ 1 stuchajg jaka
czg$¢ ciata wymieni rodzic np. noga. Dzieci, stojac w bezruchu trzymajg si¢ za noge. Gdy
dzieci ponownie ustysza muzyke, biegaja po dywanie. Rodzic podaje kolejne hasta
wymieniajac czgsci ciala.

Zabawy i gry stolikowe: ,,Warcaby”, ,,Domino”, uktadanie puzzli.
cel: doskonalenie umiejetnosci przeliczania w zakresie 10, uktadania poszczegolnych ele-
mentéw w logiczng catos$¢, ¢wiczenie spostrzegawczosci.

09.06.2020r. /wtorek/
Temat dnia: Pojazdy.

»Obrazkowy pociag” — ukladanie domina obrazkowego przez dzieci.

cel: ¢wiczenie spostrzegawczosci, koncentracji, uwagi.

Dziecko , rodzice i rodzentwo siedza na dywanie. Rodzic rozdaje dzieciom domino.
Ostatnig kostke ktadzie na dywanie /to jest lokomotywa/. Dzieci kolejno, zgodnie z ruchem
wskazdéwek zegara doczepiaja wagoniki, czyli kostki, ktére pasujg obrazkami np. pitka do
pitki. Zabawa trwa do momentu, az wszystkie kostki domina zostang wylozone. Jezeli
komus zostanie kostka, ktorej nie mozemy dotozy¢ , oznacza to, ze wagonik zostaje 1 nie
moze z nami wyruszy¢ w podroz. Ktadziemy go na Srodek dywanu i przy nastepnym
uktadaniu jest lokomotywa.

»Ul0z taki wzor”- ukladanie wzoréw na dywanie;
cel:ksztatcenie precyzji ruchow, uwagi.

»M0j pojazd” — rysowanie kredka Swiecowa i malowanie farbami.
Cel:

-rozwijanie wyobrazni 1 jej wyrazanie poprzez ekspresj¢ plastyczna,
-zapoznanie zdawnymi pojazdami,

Zajecia popoludniowe.
»h.0deczka” — skladanka z papieru. Rodzic demonstruje sposob sktadania todki i1

wspomaga dziecko w jego dzialaniach. Dziecko puszcza todeczke na wode 1 wprawia je w
ruch — dmuchajac.



Cel:
-wdrazanie do pokonywania trudnosci, wydtuzanie fazy wdechu iwydechu

Spacer z rodzicami i obserwacja aut na parkingach;

cel:

-utrwalanie znajomosci liczebnikow porzadkowych 1 ich praktyczne stosowanie

»Pojazd, ktorego jeszcze nie ma” — konstruowanie z tzw. Nieuzytkow.Z dostgpnych
zgromadzonych materiatow dziecko z rodzicem wykonuja wymyslone przez siebie pojazdy.
Laczen elementow dokonujg za pomocg taSmy biurowej, papierowej, kleju, sznurka, papieru
samoprzylepnego.

cel:

-nabywanie umieje¢tnosci faczenia elementow,

-wdrazanie do samodzielnego wybierania potrzebnych materiatow

10.06.2020r. /sroda/
Temat dnia: Liczymy pojazdy.

»Leca samoloty” — ¢wiczenia graficzne typu ,,polacz kropki"

cel: doskonalenie umiejetnosci kreslenia linii od oznaczonego punktu, bez odrywania reki
oraz kolorowanie obrazka

» Wysoko — nisko” — zabawa ruchowa.Dzieci poruszaja si¢ po domu w rytm muzyki. Gdy
muzyka ucichnie, na hasto: Wysoko! -dziecko staje na palcach, na stowo:Nisko! - kucaja.

»Na parkingu” —zabawa matematyczna. Dziecko ustawia pojazdy na parkingu. Rodzic
wydaje polecenia:

-Pokaz trzeci pojazd.

-Jak wyglada szosty pojazd?

-Ktory z kolei jest czerwony pojazd z biatymi napisami?

-Na ktérym miejscu parkingowym stoi motocykl?

cel:

-doskonalenie umiejetnosci okreslania potozenia przedmiotdw w przestrzeni poprzez
uzywanie przyimkow: na, pod, za, obok,

-doskonalenie umiejetnos$ci liczenia w zakresie 1-10 (i wigcej),

-wdrazanie do prawidtowego stosowania liczebnikéw porzadkowych 1-10 (i wiecej),
-ksztatcenie mys$lenia matematycznego

Zajecia popoludniowe.

»Ksigzka o pojazdach” — tworzenie ksigzeczki.

Cel:

-ksztalcenie wypowiedzi wielozdaniowych zwigzanych z pracami plastycznymi,
-nabywanie umiejetnosci autoprezentacji.

»Prawa i lewa strona” — zabawa ruchowa.

Cel:

-okres$lanie kierunkow w przestrzennych

-utrwalanie stron prawa/lewa

Mam prawg reke 1 lewg tez mam, (dziecko macha prawa reka, a nastepnie lewa)



W ktorg strone pojde, zdecyduje sam. (dziecko odchodzi z krggu w dowolng strone 3 kroki,
zatrzymujg si¢ i powtarza rymowanke) Zabawe powtarzamy 3-4 razy

Budownictwo pojazdow z réznego rodzaju klockow.
cel: ksztatcenie wyobrazni przestrzennej, pomystowosci

Spacer w okolicy domu.
cel: budzenie radosci ze wspdlnego spaceru z rodzing

11.06.2020r. /czwartek/ Boze Cialo

12.06.2020r. /piatek/
Temat dnia: Bezpieczne podroze.

»Opowiadanie Tomka” — aktywne stuchanie opowiadania i poszukiwanie innego zakonczenia;
Cel:

- rozwijanie wyobrazni, umiej¢tnosci dokonywania skojarzen i abstrahowania poprzez
konczenie opowiadania wg wlasnych pomystow,

-wdrazanie do przestrzegania zasad bezpieczenstwa w przestrzeni publicznej, na ulicy, w
komunikacji miejskie;j.

Tomek przyszedt dzisiaj do przedszkola w doskonatym humorze. Az si¢ wszyscy zdziwili, bo
przeciez Tomek nie lubi rano z nikim si¢ bawi¢ ani rozmawiaé. Tak ma 1 juz. a dzisiaj Tomkowi
buzia si¢ nie zamykata. No musi, musi szybko opowiedzie¢ o tym chtopaku z filmu. To byt taki film
o chlopcu, ktory zawsze si¢ spieszyt — mowi Tomek. 1 ten chtopiec jechal autobusem 1 nie siedzial,
tylko stal i niczego si¢ nie trzymatl. a jak autobus zahamowat... W tym momencie nauczyciel
przerywa opowiadanie, a dzieci probuja wymysle¢ dalszy ciag, przewidzie¢ skutek. Nauczyciel
przyjmuje jedng z wersji zdarzenia zaproponowang przez dzieci 1 kontynuuje opowiadanie. Ale,
wiecie co? — mowi Tomek. To nie wszystko co si¢ wydarzylo, bo kiedy ten chtopak wysiadt z
autobusu, to od razu pobiegt na drugg strone ulicy, wcale si¢ nie zatrzymat, nawet na chwilg i... W
tym momencie nauczyciel przerywa opowiadanie, a dzieci probuja wymysle¢ dalszy ciag,
przewidzie¢ skutek. Nauczyciel przyjmuje jedna z wersji zdarzenia zaproponowang przez dzieci i
kontynuuje opowiadanie. Tomek byt bardzo przejety zachowaniem chlopca z filmu 1 stwierdzil, ze
nikt z jego grupy tak glupio nie zachowatby si¢. a jak wy myslicie?

»Jaka to melodia?” — zagadki muzyczne. Dzieci stuchaja kolejno kilku fragmentow znanych
im melodii i podajg tytuty lub okres$laja o czym sa piosenki.

cel: ksztalcenie stuchu muzycznego, poczucia rytmu, budzenie wrazliwosci muzycznej i
estetycznej.

Zajecia popoludniowe.

»Gdyby nie bylo samochodow, to...”- stowna zabawa twdrcza. Dzieci podajg rozne
pomysty, ktore rodzic zapisuje.

Cel:

-rozwijanie myslenia przyczynowo - skutkowego i mowy.

»Do kogo nalezy zadzwonié¢?” — zabawa dydaktyczna.
cel:



-utrwalenie znajomos$ci numerow alarmowych oraz wlasciwego postgpowania w sytuacji
zagrozenia,
-proby wybierania numeru na klawiaturze oraz prowadzenie przyktadowych rozméw.

Na stoliku znajduje si¢ narysowany telefon z klawiaturg na ktorej sa cyfry.

Rodzic czyta zdanie, a zadaniem dziecka jest odgadni¢cie do kogo nalezy zadzwonic.
Nastepnie dziecko probuje wystukaé wybrany numer na klawiaturze telefonu.
Propozycje zdan:

Hania spadta z trampoliny 1 nie moze wsta¢, bo bardzo boli jg noga.

Na drodze zdarzyt si¢ wypadek.

Kot sasiadki wdrapat si¢ wysoko na drzewo i boi si¢ zejs¢.

»Puzzle, gry, dobieranki” - zabawy i gry przy stolikach;
cel:
-wdrazanie do poznawania i przestrzegania regut.
-wdrazanie do samodzielnego wyboru gier i porzadkowania ich po skonczonej zabawie
Nauczycielki
Agnieszka Charytonow
Malgorzata Palenceusz,
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Rysuj po ewoisj drodze do przedezkela. Narysuj to, co mijateé po drodze. Opowiedz o rwojej
drodze
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Dokofez rysowad samachody wodleg weom. Pokolaru] rysunki









