14.04-17.04.2020

TEMAT KOMPLEKSOWY: BAJKI |
BASNIE

Dzien 1
Temat dnia: W BAJKOWEJ KRAINIE

Temat 1: ,,Zakupy mamy’ — wprowadzenie litery ,.c”’, ..C” na
podstawie wyrazu ,.cebula”.

»Zakupy mamy” — stuchanie opowiadania D. Kossakowskiej.

Obok domu Celiny i Melki stoi stragan. Jest on wtasnos$cig pana
Zygmunta. Mama dziewczynek czesto kupuje tam owoce i warzywa.
Sg sSwieze i dorodne. Dzisiaj mama wybrata sie po zakupy z Celina.
Kupita dwie cebule i trzy cytryny. Niedaleko straganu jest cukiernia, w
ktorej sprzeda-jg przepyszne torty cytrynowe. Celina bardzo je lubi.
Chetnie zjada tez cukierki owocowe. Mama mowi, ze Celina to wielki
tasuch, dlatego zbyt czesto nie zachodzg do cukierni.

Rozmowa na temat opowiadania

.- Co stoi obok domu Celiny i Melki?

- Czyjg wtasnoscig jest stragan?

- Co mama kupuje u pana Zygmunta?
- Jakie sg warzywa pana Zygmunta?

- z kim dzisiaj mama poszta po zakupy?- Co kupita mama u pana
Zygmunta?

- Co sprzedajg w cukierni?
- Jakie stodycze lubi Celina?

- Dlaczego mama nie zachodzi z Celina zbyt czesto do cukierni?



Wyszukiwanie na ilustracji przedmiotow, ktorych nazwy zawierajg
gtoske ,c”.

Karta pracy, cz. 3, s. 60.

Dzieci ogladajg ilustracje i wymieniajg nazwy zawierajgce gtoske c:
cukierki, cebula, cytryna, cyrk, cena, cegty.

Wyeksponowanie wyrazu podstawowego — ,,cebula” oraz obrazka
przed-stawiajgcego cebule.

Analiza i synteza stuchowa wyrazu ,cebula”.

- Wybrzmiewanie sylab i gtosek.

- Wypowiadanie sylab potgczone z klaskaniem

.- Wypowiadanie kolejnych gtosek wyrazu cebula.

- Liczenie gtosek w wyrazie cebula.

Okreslenie potozenia gtoski odpowiadajgcej literze ,c”.

- Podawanie wyrazéw z gtoskg ¢ w nagtosie (cena, cekiny, cyrk),
Srodgtosie (kocyk, plecak, ocet) i wygtosie (pajac, noc, owoc).

- Okreslenie rodzaju gtoski ¢ (spotgtoska).

- Wybrzmiewanie sylab w wyrazie potagczone z tupaniem, uderzaniem
0 uda

Analiza i synteza wzrokowa wyrazu ,cebula”.- Budowanie modelu
wyrazu cebula z wykorzystaniem nakrywek czerwonych i niebieskich.

-Liczenie samogtosek i spotgtosek w wyrazie cebul

Prezentacja litery ,c” drukowanej matej i wielkiej.- Pokaz litery c z
alfabetu demonstracyjnego.



Utozenie z biatych nakrywek wyrazu ,cebula”, a nastepnie zastgpienie
literg ,,c” odpowiedniej nakrywki

Demonstracja litery ,c” pisanej matej i wielkiej — poréwnanie jej z literg
drukowana.

- Pokaz pisania litery ¢, C bez liniatury
— zwrdcenie uwagi na kierunek pisania.

- Omoéwienie miejsca zapisu litery ¢ matej i wielkiej w liniaturze.-
Analiza ksztattu litery c, C.

- Cwiczenia reki przygotowujgce do pisania — zaciskanie piesci,
prostowanie palcéw, nasladowanie gry na pianinie, klaskanie

.- Lepienie litery c pisanej matej i wielkiej z plasteliny

Nauka pisania litery ,c”, ,C.

- Cwiczenia w pisaniu litery ¢, C palcem w powietrzu, na dywanie, na
blacie stolika, na plecach kolegi lub kolezanki.

Cwiczenia w czytaniu tekstu.

Karta pracy, cz. 3, s. 60.

Temat 2: ,,Zakiadka do ksiazki”

wycinanie i przyklejanie elementow.

-,Czy znasz te ksigzki?” — oglgdanie ksigzek.

Dzieci oglgdajg zgromadzone ksigzki, okreslajg ich rodzaj, wymieniajg
bohateréw bajek.

,Bajkowy bohater” — rozwigzywanie zagadek.
Byta krolewng, w lesie mieszkata.

| krasnoludkom pomagata.



(Sniezka)
Kot to niezwykty, kot bajkowy.
Na gtowie kapelusz, na plecach ptaszcz nowy.
No i buty, dtugie czerwone
,Z wielkg dumg noszone.

(Kot w butach)

Midd to jego przysmak, z nim sie nie rozstaje
.Dla Prosiaczka i Krolika, tez go czasem daje.
(Kubus Puchatek

)Mata dziewczynka
w czerwonej czapeczce i wilk z dtugimi uszami
.To bajka, ktorg od dawna znamy.

(Czerwony Kapturek)

,M0j ulubiony bajkowy bohater” — swobodne wypowiedzi dzieci.

Dzieci wypowiadajg sie na temat swoich ulubionych bajkowych
bohaterow. Okreslajg, czy to bohater filmu, czy ksigzki. Méwig w jaki
sposdb mozna zaznaczyC w ksigzce miejsce, w ktorym skonczono
czytanie.

Podanie tematu pracy, wyjasnienie sposobu jej wykonania.

Dzieci na zajeciach wykonajg zaktadki do ksigzek. Otrzymujg
przygotowane przez nauczyciela paski brystolu. z kolorowego papieru
wycinajg ozdoby (kwiaty, paski, figury geometryczne), ktore przyklejg
na zaktadce. Zaktadke ozdabiajg z obu stron. na gérze zaktadki robig
dziurkaczem dziurke i przewlekajg kolorowy sznureczek



Dzien 2
Temat dnia: ZAJAC W ROLI GLOWNEJ

Temat 1: ,,Zajac Feliks”

— stuchanie bajki Doroty Kossakowskiej.

,Zajgc Feliks” — stuchanie bajki D. Kossakowskiej.

Stary las cicho szumiat swojg melodie. Brzozy drzaty na wietrze, graby
poruszaty sie w rozne strony jakby tanczyty znany tylko sobie taniec.
Nie-ruchome swierki dumnie spoglgdaty w goére. Promienie stonca
przedzieraty sie przez bujne liscie debéw. Tuz za lasem rozciggato sie
duze pole. Wsrod wysokich traw rosngcych przy polu mieszkat zajac
Feliks wraz ze swojg rodzing. Swoje imie Feliks otrzymat po dziadku.
Wszyscy w rodzinie opowiadali o odwadze dziadka Feliksa. Znana
byta historia jak to zajgc Feliks przechytrzyt psy mysliwskie i uratowat
swego brata. Kiedy wiec w rodzinie Szarakéw przyszty na swiat
zajaczki, rodzice wiedzieli, ze jeden z nich bedzie miat na imie Feliks. |
tak nasz bohater zostat Feliksem Od-waznym. Odwagg wykazywat sie
Feliks juz od urodzenia. Bardzo szybko zaczat wychodzi¢ ze swojej
kotlinki, aby wspodlnie z mama wybrac sie na poszukiwanie
pozywienia. Najlepsza koniczyna rosta na sgsiedniej tgce. Soczysta,
pachngca i na tyle wysoka, ze wcale nie byto widac zajaca, ktory w
niej siedziat.

- Feliksie musisz by¢ ostrozny — ostrzegata mama. Nikt nie moze cie
z-baczyg, ani lis, ani jastrzgb. Lis Chytrus jest naszym wrogiem,
jastrzgb tez nas nie lubi.

- Dobrze mamo, bede ostrozny — odpowiadat Feliks. Ale tak naprawde
wcale nie przejmowat sie tym co mowita mama.

Kazdego dnia oddalat sie od mamy coraz bardziej. Wydawato mu sie,
ze w innym miejscu jest tadniejsza koniczyna i bardziej soczysta
trawa. Noi byt bardzo ciekawy co znajduje sie za wysokim ptotem.
Zauwazyt, ze jest w ptocie takie miejsce, przez ktére mozna przejs¢ na
drugg strone.



- Musze zobaczy¢ co tam jest — pomyslat Feliks.

Nastepnego dnia wczesnym rankiem, kiedy cata rodzina jeszcze
spata, cichutko opuscit swojg kotlinke i wyruszyt na spotkanie
przygody. Zapamietat droge do wysokiego ogrodzenia, bez trudu wiec
pokonat znang mu trase. Rozejrzat sie dookota. Panujgca wokot cisza
zachecita Feliksa do dziatania. Przecisnat sie przez dziure w
ogrodzeniu i znalazt sie w cudownym miejscu, ktérego nigdy jeszcze
nie widziat. W réwnych rzedach rosty rosliny, ktérych nie byto ani na
tgce, ani na polu.

- Wygladajg smakowicie — powiedziat cicho zajgc. Musze sprobowac
jak smakujg. Gora zielona, a to co jest w ziemi pomaranczowe. Feliks
wbit swoje ostre zgbki w stodziutkg marchewke. Zjadt jedng, potem
druga. Poczut, ze jego brzuszek jest petny. Najedzony zajgczek lubi
odpoczac.

- Mata drzemka nie zaszkodzi mi — pomyslat Feliks.

Utozyt sie wygodnie pod duzym lisciem dyni i zasnat. Snito mu sie, ze
skacze po tgce, zjada kwiaty rumiankdow i koniczyny. Stucha
radosnego swiergotu ptakéw i bzyczenia pracowitych pszczot
zbierajgcych nektar z kwiatow. Przewrdcit sie na drugi bok, zeby
schowac sie przed promieniami stonca, ktére taskotaty go w nos.
Beztroskie odpoczywanie Feliksa przerwat nieprzyjemny hatas. Zajgc
zerwat sie na rowne nogi. Zobaczyt nadbiegajgcego z oddali duzego
zwierzaka. nie byt to lis, ani jastrzgb, przed ktorymi ostrzegata mama.
Biegt szybko w strone Feliksa i gtosno szczekat. Feliks zrozumiat, ze
pies nie jest jego przyjacielem i najlepszym wyjsciem z trudnej sytuacji
bedzie ucieczka. Zaczat biec ile sit w nogach.- Gdzie jest ta dziura w
ptocie? — krzyczat rozpaczliwie Feliks.

Biegat w prawo, w lewo, zawracat i jeszcze raz probowat znalez¢
otwor, przez ktéry dostat sie do ogrodu. Pies biegt tuz za nim i gtosno
szczekat. Feliks w ostatniej chwili znalazt droge ucieczki. z wielkg sitg
uderzyt w ptot. Udato mu sie uciec za ogrodzenie, ale silne uderzenie
pozostawi-to slad na jego fapie. Przenikliwy bél przeszyt tape Feliksa.
Zatrzymat sie, bo wydawato mu sie, ze nie da rady biec dalej. Lzy
naptynety do jego wielkich oczu, chciat jak najszybciej znalez¢ sie w
swoim domu. Ciggle styszat szczekanie psa, widziat jego grozne zeby.
Zobaczyt tez nadchodzgcego w jego strone cztowieka. Wiedziat, ze



musi jak najszybciej opusci¢ to miejsce. Przezwyciezajgc bol pobiegt
w strone pola. Wydawato mu sie, ze droga nigdy sie nie skonczy.
Kiedy zmeczony i obolaty dotart do swojej kotlinki, widok jego rodziny
sprawit mu ogromng rados¢.

- Mamo, tak sie batem, ze juz was nie zobacze — wyszeptat Feliks.
Pies byt straszny, miat duze zeby i gtosno szczekat. Chyba skrecitem
tape...Mama zajeczyca przytulita synka. Byta szczesliwa, ze wrécit do
domu, ale po chwili popatrzyta na niego groznie i powiedziata:

- Feliksie, musimy powaznie porozmawiac. Narazite$ sie na
niebezpieczenstwo, mogtes straci¢ zycie. nie stuchates moich
przestrog, zapomniates o wszystkich zasadach.

- Mamo, chciatem by¢ odwazny tak jak mdj dziadek. Przeciez jestem
Feliks Odwazny

.- Feliksie, musisz jeszcze nauczyc sie wielu rzeczy. Przede
wszystkim tego, ze nalezy stucha¢ mamy. Niepostuszenstwo nie
wychodzi na dobre. Mam nadzieje, ze zrozumiates swaoj btgd, a bolgca
tapka bedzie przestrogg. Mysle, ze wyrosniesz na madrego i
odwaznego zajgca.

- Tak mamo - wyszeptat Feliks i poczut Ze sen nadchodzi wielkimi
krokami, a on nie ma sity zeby z nim walczyc.

- Dobranoc, urwisie — powiedziata mama — kolorowych snéw o
pieknych ogrodach...

Rozmowa na podstawie bajki.
- Gdzie mieszkat zajg¢ Feliks?

- Kto z przodkdéw zajgca miat na imie Feliks?- z czego stynat dziadek
Feliksa?

- Przed kim mama ostrzegata Feliksa?

- Dokad wybrat sie samodzielnie Feliks?

- Jakie warzywa zobaczyt w ogrodzie zajgc?

- Gdzie odpoczywat Feliks po zjedzeniu marchewki?

- Co przysnito sie Feliksowi?



- Kto przerwat beztroskie odpoczywanie Feliksa?

- Co zrobit Feliks?

- Co stalo sie z tapg zajgca podczas ucieczki przed psem?
- Co poczut Feliks, gdy zobaczyt swojg mame?

- Co mama powiedziata Feliksowi

»Jaki byt zajgc Feliks?” — swobodne wypowiedzi dzieci.

Dzieci wypowiadajg sie na temat cech charakteru zajgca. Nauczyciel
zwraca uwage na brak postuszenstwa wobec rodzicow i
konsekwencje takiego postepowania.

Dzieci wspdlnie z nauczycielem formutujg wniosek, ze nalezy stuchaé
rodzicow.

Temat 2: ,,.Szukamy rymow’’

— zabawa dydaktyczna.

,Gdzie sg rymy” — zabawa stowna.

Nauczyciel mowi krotkie rymowanki, a dzieci wskazujg wyrazy
rymujgce sie. Nastepnie dzieci wymyslajg swoje wyrazy rymujgce sie.

Koto rzeki chodzi kaczka,
jest zmeczona nieboraczka.
Baran zjada smaczng trawe,
Ma ochote na zabawe.
Krasnoludki podskakuja,
zaraz obiad przygotuja.
Gaski pasg sie na tgce,

a stonice przygrzewa gorgce



»Wybierz wyrazy rymujace sie” — éwiczenie jezykowe.
Dzieci wskazuja, ktore wyrazy rymujg sie.

kon — zegarek — ston

sowa — kamien — gtowa

kapusta — langusta — rower

szyba — ryba — tygrys

mapa — noga — kapa

,»Potacz wyrazy rymujagce sie”’— Wyprawka, s. 28.

Whytnij obrazki i utéz w pary tak, aby ich nazwy rymowaty sie.
taczka — kaczka

dach — strach

chmury — gory

piérko — biurko

sok — smok

mak — hak

schody — lody

Dzien 3
Temat dnia: RYCERZE | KSIEZNICZKI

Temat 1: ,,Rycerz i ksiezniczka”

— konstruowanie gry planszowej.




Cwiczenia w liczeniu.

Dzieci liczg swoje palce, dotykajgc kazdym do policzka, nazywajg
palce: maty, serdeczny, srodkowy, wskazujgcy, kciuk

Rozwigzywanie zadan.

Nauczyciel przygotowuje sylwety rycerzy. Mowi zadanie i zawiesza
odpowiednig ilos¢ sylwet.

- 5 rycerzy wybrato sie na wyprawe do lasu. po drodze dotgczyto do
nich 2 rycerzy. llu rycerzy byto razem?

- 10 rycerzy wracato z turnieju. 4 zatrzymato sie na odpoczynek, a
pozo-stali pojechali dalej. llu rycerzy pojechato dalej?

Konstruowanie gry.

Nauczyciel podaje tytut gry: ,Rycerz i ksiezniczka”, dzieli dzieci na
zespoty. Kazdy zespdt otrzymuje arkusz szarego papieru, na ktorym
narysowane sg dwie rownolegte linie, mazaki, klocki do odmierzania
ptytek chodniczka, kostke do gry, pionki, obrazki. Dzieci wykonujg
nastepujgce czynnosci:

- odmierzajg klockiem i rysujg mazakiem ptytki chodniczka

- przyklejajg napis start na poczatku chodniczka i napis meta na koncu
chodniczka.

- wyznaczajg na trasie miejsca przygod rycerza w drodze do
ksiezniczki,np. spotkanie ze smokiem, duzy deszcz, ktéry utrudnia
podroz, spotkanie innego rycerza, ktéry pomaga przejsc przez las itd.

Rozegranie gry.

Dzieci rzucajg na zmiane kostka, liczg oczka na kostce, odliczajg
odpowiednia ilos¢ pol przesuwajac sie do przodu. Uwzgledniajg
wszystkie ustalone wczesniej miejsca, w ktdrych rycerz przesuwa sie
do przodu,czeka lub cofa sie.

Temat 2: ,,.Sprawne krasnoludki”




éwiczenia gimnastyczne — zestaw 31

1. CzynnosSci organizacyjno — porzgdkowe:

- Zbidrka, powitanie, sprawdzenie obecnosci i gotowosci do zajeé
2. Czesc wstepna:

Zabawa ozywiajgca: Dzieci ¢wiczg na boso.

Dzieci dobierajg sie w pary. Nauczyciel podaje czesci ciata, ktorymi
mozna dotkng¢ podtogi i tak np. 3 rece i 2 nogi (dzieci w parze
przyjmujg okreslong pozycje).

Przyktady haset: - plecy i brzuch, 2 nogi 2 rece, pupa kolano i 1 reka,
4 tokcie i 4 piety, 2 tokcie i 4 kolana, 2 gtowy 2 kolana, pupa 2 stopy 1
reka, 3 stopy 1 tokieg, itp.

3. Czesc gtowna:

Dzieci na pare pobierajg 1 szarfe i ustawiajg sie twarzg do siebie w
odlegtosci 50 cm. - dziecko, ktére ma szarfe w dioniach przektada jg
dookota bioder z reki do reki najpierw w prawg strone, potem w lewg
(3 kotka w prawg strone i 3 w lewg stroneg). W tym samym czasie
drugie dziecko z pary stoi w rozkroku, ramiona w gérze i wykonuje
lekkie sktony tutowia na boki- dziecko z szarfg przektada szarfe pod
uniesionym kolanem prawej nogi, potem lewej (po 6 razy na noge) W
tym samym czasie drugie dziecko wykonuje krgzenia bioder w prawg
strone 5 razy i w lewg strone 5 razy- dzieci w siadzie skrzyznym
plecami do siebie. Jedno z nich trzyma na-pietg w dtoniach szarfe. W
tym samym czasie dzieci podnoszg w goére rece i nad glowami
przekazujg sobie szarfe. Nastepnie opuszczajg ramiona w dot
powtarzajg ¢wiczenie. Dzieci przekazujg szarfe 12 razy- w siadzie
ugietym, twarzg do siebie, pomiedzy stopami lezy szarfa, pal-ce stép
oparte o brzeg szarfy

:a) dzieci przesuwajg szarfe po podtodze. Pierwsze dziecko od siebie,
a w tym samym czasie drugie dziecko do siebie i na odwrot, cwiczenie
powtarzamy 10 razy

,b) ¢wiczenie jak wyzej, tylko kazde z dzieci stara sie przeciggngc¢
szarfe na swojg strone,



c) dzieci chwytajg szarfe palcami stop i probujg podnies¢ jg razem do
gory

,d) dzieci w siadzie prostym na odlegtos¢ szarfy, szarfa zaczepiona o
grzbiety stop. Dzieci w zgieciu grzbietowym stép starajg sie
przeciggngc¢ szarfe na swojg strone

4. Czes¢ koncowa:

Cwiczenie oddechowe:

W marszu dookota sali dzieci wykonujgc wdech, wznoszg ramiona
bokiem w gore i idg na palcach. Wydech, opust ramion przodem w dot
i idg na catych stopach. Cwiczenie powtarzamy kilkakrotnie. Dzieci
odktadajg szarfy w okreslone przez nauczyciela miejsce

Dzien 4

Temat dnia: MALI ILUSTRATORZY

Temat 1: ,llustracja do bajki ”

—rysowanie kredkami pastelowymi.

,Z czego sktada sie ksigzka?” — wypowiedzi dzieci

Dzieci ustalajg wspolnie z nauczycielem, ze w ksigzkach dla dzieci
jest tekst do czytania i ilustracje wigzgce sie z trescig ksigzki.

,Zajac Feliks” — przypomnienie tresci bajki.

Dzieci opowiadajg bajke o zajgcu Feliksie. Ustalajg jakie ilustracje
mozna wykonac do tekstu.



Temat 2: ,,.Sprawne krasnoludki”

— ¢éwiczenia gimnastyczne — zestaw 31

PROPOZYCJE ZAJEC POPOLUDNIOWYCH:

e Krélewna Sniezka” — stuchanie basni czytanej przez rodzica.

Dobro i zto” — rozmowa na podstawie bajki.

Wypowiedzi dzieci na podstawie bajki. Ocena postepowania
bohaterow.

e Karta pracy, cz. 3, s. 61.

Zaznacz w wyrazach litery ¢ C. Powiedz czy ¢ to samogtoska, czy
spotgtoska. Pokoloruj litery uzywajgc odpowiedniego koloru.

e Karta pracy, cz. 3, s. 61.Pokoloruj tyle okienek, ile gtosek
styszysz w nazwach rysunkow

e ,Ksiezniczka na ziarnku grochu” — stuchanie basni H. Ch.
Andersena. Rozmowa na temat wystuchanej basni.

e Karta pracy, cz. 3, s. 62.Narysuj przedmioty, ktérych nazwy
rozpoczynajg sie na gtoske c. Do-koncz szlaczki.

e Karta pracy, cz. 3, s. 63.Cwiczenia w pisaniu litery ¢, C po
Sladzie. Dzieci chetne ¢wiczg pisanie litery w liniaturze bez
WZzoru.

e ukfadanie puzzli

e ,Bajkowy obrazek” — zabawa twércza .Dzieci siedzg w kole w
matych zespotach. Kazdy zespo6t ma do dyspozycji jedng kartke
formatu A3 i kolorowe mazaki. Jedno dziecko rozpoczyna
rysowanie, a kolejne dzieci dorysowujg swoje elementy tak, aby
powstat bajkowy obrazek.

e Karta pracy, cz. 3, s. 64.Z jakich bajek pochodzg przedstawieni

na obrazkach bohaterowie?

.~Jak to w bajkach” — rytmizowanie rymowanki A. Oledzkie;j.

W bajkach duzo jest postaci,

sg te dobre i sg zte.



Lecz pamietaj przyjacielu,
z bajki duzo uczysz sie.

,Czego mozemy nauczyc¢ sie z bajek?” — rozmowa kierowana.
Rozmowa na temat rymowanki. Proby odpowiedzenia na pytanie:
Czego mozemy nauczyc¢ sie z bajek?

e Karta pracy, cz. 3, s. 65.Narysuj bohatera swojej ulubionej
bajki.

e Karta pracy, cz. 3, s. 66.Pokoloruj zamek wedtug wzoru.

e ,Odgtosy lasu” — zabawa twérczo — ortofoniczna. Dzieci
zastanawiajg sie jakie odgtosy mozna ustyszec¢ w lesie i przez
kogo sg one wydawane. Nastepnie demonstrujg je.

Np. pohukiwanie sowy — hu hu
Szum drzew — szszsz
pukanie dzieciota — stuk puk
Spiew ptakéw — cwir, Cwir
e Jaka to bajka?” — prawda czy fatsz

Nauczyciel mowi informacje na temat znanych dzieciom bajek. Dzieci
kiedy ustyszg zdanie prawdziwe — podnoszg obie rece do gory, a
kiedy zdanie bedzie fatszywe chowajg rece za siebie.

Np. Krélewna Sniezka opiekowata sie oémioma krasnoludkami.
Czerwony Kapturek szedt przez las do domu dziadka.

Wrozka podarowata Kopciuszkowi karete z dyni.

Brzydkie kaczatko zamienito sie w tabedzia.

Trzy mate swinki mieszkaty w zamku.

Ksiezniczka spata na ziarnku maku.

e Karta pracy, cz. 3, s. 67.Gdzie ukryty sie litery c. Pokoloruj je na
dowolny kolor.



