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TEMAT KOMPLEKSOWY:
ZABAWY W TEATR

Dzien 1
Temat dnia: POZNAJEMY PRACE AKTORA

Temat 1: ,,Co robi aktor?” — swobodne wypowiedzi dzieci w
oparciu o ilustracje i wiersz Bozeny Koronkiewicz

,1eatr’ — stuchanie wiersza B. Koronkiewicz.

Jest takie miejsce zaczarowane, gdzie bajka z zyciem sie miesza.
To, co tam widzisz czasem Cie smuci, a innym razem rozsmiesza.

Na scenie grajg piekni aktorzy albo tez lalki jak zywe.

Wszystkie historie bardzo przezywasz i wierzysz, ze sg prawdziwe.
Przepiekne stroje i dekoracje zachwyt wzbudzajg niematy,

Siedzisz w fotelu i zapominasz na chwile o Swiecie catym.

Kupujac bilet znasz swoje miejsce — ma numer w konkretnym rzedzie.
Ogladasz spektakl w ciszy, skupieniu i czekasz, co dalej bedzie.
Kurtyna wznosi sie na poczatku, opada po kazdym akcie,

A spacerowa¢ mozna, rozmawia¢ — w przerwie, to znaczy w antrakcie.
By przedstawienie byto ciekawe, zeby sie nam podobato,

By kazdy szczegot wspotgrat z catoscig, pracuje ludzi niemato.

Dla nich na koniec w podziekowaniu publicznos$¢ braw nie zatuje,

Za rezyserie, gre, dekoracje, wszystkim artystom dziekuje.



Jest takie miejsce piekne i wazne, bo do przemyslen nas zmusza,

To teatr. Teatr na tym polega, ze uczy, bawi i wzrusza.

,,Co robi aktor” — swobodne wypowiedzi dzieci.
Cwiczenia w czytaniu.

Odczytywanie wyrazow zwigzanych z teatrem: aktor, spektakl,
kostium, kulisy, rekwizyty, scena, pantomima, antrakt.

Wyjasnienie znaczenia stéw.
Aktor to osoba grajgca role w teatrze lub filmie.

Spektakl to sztuka teatralna odegrana przez aktoréw przed
zgromadzong publicznoscia.

Kostium to stroj aktora, ktoéry wyrdznia grang przez niego postac.

Kulisy to miejsce znajdujgce sie za sceng, w ktorym aktorzy
przygotowujg sie do wystepu.

Rekwizyty to przedmioty wykorzystywane w przedstawieniu
teatralnym.

Scena to miejsce w teatrze przeznaczone do wystawiania sztuk
teatralnych.

Pantomima to rodzaj przedstawienia, w ktorym aktor (mim) nie uzywa
gtosu, lecz odgrywa swojg role uzywajgc ruchu i gestow.

Antrakt to przerwa miedzy aktami przedstawienia teatralnego.

,Powiedz to jak...” — zabawa stowna.

Dzieci wypowiadajg zdanie ,Dzisiaj jestem bardzo gtodny” wcielajgc
sie w rézne osoby: wilka, krasnoludka, krola, wrobelka.

,Jestem aktorem” — zabawa ruchowo — nasladowcza.

Dzieci poruszajg sie swobodnie po sali. na sygnat nauczyciela
zatrzymujg sie i nasladujg ruchy wskazanej przez nauczyciela postaci
(rycerza, kota, wrobla, pitkarza).



Temat 2: ,,Przygotuje rekwizyty” — wycinanie elementéw z
papieru.

Rozwiazywanie zagadek.
W lesie zbieram kwiatki,
wilka sie nie boje.

Zrobie kilka skokow

i przed domkiem babci stoje. (Czerwony Kapturek)

Jestesmy rézowe,
po cztery nozki mamy.
| wspaniaty domek

przez jedng z nas zbudowany. (Trzy swinki)

Jestem chtopcem z drewna,
wszyscy mnie tu znaja.
Gdy zaczynam ktamac,

na moj nos spogladaja. (Pinokio)

»Jaka bajke lubisz najbardziej?” — wypowiedzi dzieci.

Dzieci podajg tytut bajki, ktorg lubig najbardziej i uzasadniajg swoj
wybor.

Wycinanie sylwet.

Dzieci nazywajg przedstawione postacie, a nastepnie wycinajg je.
Tasmag przymocowujg wyciete elementy do patyczkow



Ogladanie przygotowanych sylwet, ustalanie, ktéra postaé
podoba sie najbardziej, uzasadnianie swojego wyboru.

Dzien 2
Temat dnia: ZA GORAMI, ZA LASAMLI...

Temat : ,Zabka Klementyna” — stuchanie bajki Doroty
Kossakowskiej.

t gka to wspaniate miejsce. Jest tam pieknie szczegodlnie wiosng, gdy
wszystko budzi sie do zycia. Zielone trawy urzadzajg wyscigi, ktéra z
nich bedzie wyzsza. Mniszki lekarskie wystawiajg swoje zotte gtowki
do stonca. w niektorych miejscach pojawia sie biata koniczyna.
Pszczoty brzeczg nad kwiatami i pracowicie zbierajg z nich pytek, a
motyle trzepoczg skrzydetkami prezentujgc swoj taniec.

W tak pieknym miejscu mieszkata wraz ze swojg rodzing zabka
Klementyna. Rodzice Klementyny byli z niej bardzo dumni.

- Nasza Klementynka jest taka mgdra — zachwycat sie tata.
- | taka rozsgdna — dodawata mama.
- | jest bardzo piekna — zauwazata babcia.

Klementynka spedzata czas ze swoimi przyjaciotmi w pobliskiej
sadzawce. Wspaniate miejsce na zabawe. Mozna urzgdzi¢ zawody
ptywackie, skoki do wody, nurkowanie oraz opalanie sie na brzegu
sadzawki. Klementyna wiedziata, ze nie moze oddalac sie zbyt daleko
od sadzawki. Mama przestrzegata jg przed bocianami, ktére
odwiedzajg tgke. Mdwita, ze spotkanie z tym ptakiem moze Zle sie
skonczy¢. Wszyscy styszeli o niebezpiecznej przygodzie, ktérg przezyt
wujek Leon. Ledwo uszedt z zyciem. Pewnego dnia Klementyna
wczesniej niz zwykle wybrata sie nad sadzawke. Jej przyjaciot jeszcze
nie byto. Postanowita wiec poptywac. po kilku okrgzeniach poczuta, ze
jest zmeczona. Wyszta na brzeg i usiata obok tataraku. Wiosenne
storice zaczeto mocno przygrzewaé. Zabka zasneta. Nie wiedziata jak
dtugo spata, ale gdy obudzita sie, zobaczyta nad sobg dtugi czerwony



dziéb i ciemne oczy, ktore wpatrywaty sie w nig. Jej duze oczy staty
sie jeszcze wieksze.

- Znam ten dziéb z opowiesci mamy — pomyslata Klementyna.
- Wydaje mi sie, ze nalezy do bociana — zaniepokoita sie.

- Jezeli to bocian, to za chwile bede jego sniadaniem — przemkneta
taka mys| przez gtowe zaby.

To rzeczywiscie byt bocian. Wyszedt na poranny spacer, a przy okazji
chciat cos$ zjesc. Patrzyt na zabke i zastanawiat sie kto to jest.

- Co za dziwne zielone stworzenie. Jej wyglad pasuje do opisu mamy.
Zielone, skaczgce, zamieszkuje sadzawki, stawy, niezbyt smaczne

- Tak, to musi by¢ zaba — zorientowat sie bocian.

- Ale dlaczego nie skacze? — zastanawiat sie. Moze jest chora...

- Przepraszam, pozwoli pani, ze sie przedstawie: bocian Konstanty.
- A pani jak sie nazywa? — zapytat bocian.

Zabka Klementyna ze strachu nie mogta wydoby¢ z siebie gtosu. Bata
sie bociana, ale jej wrodzona ciekawos¢ zwyciezyta

- Ten bocian wyglgda na dosy¢ kulturalnego ptaka — pomyslata
Klementyna. a poza tym, gdyby chciat mnie zjesc, to juz by to zrobit.
Klementyna podniosta odwaznie gtowe, usmiechneta sie i powiedziata:

- Jestem zabka Klementyna. i mito mi cie poznac.

- Dlaczego nie skaczesz? — zapytat bocian. Podobno wszystkie zaby
skacza.

- Tak — odpowiedziata Klementyna. Zaby skacza, ale teraz
odpoczywam.

- A ty co robisz na mojej fgce? — zapytata zabka.

- To takze moja tgka — odpowiedziat Konstanty. Przyleciatem na
Sniada-nie.

- No to juz po mnie — pomyslata Klementyna.

Bocian chyba zauwazyt przestraszong mine zaby, bo powiedziat:



- Nie bo;j sie, nie zjadam zab, wiec ciebie tez nie zjem. Proponuje ci
wspolng zabawe. Nie mam przyjaciot, a samotnosci nie lubie.

- Ale zaby nie przyjaznig sie z bocianami — nieSmiato zauwazyta
Klementyna.

- To my mozemy by¢ pierwszg parg przyjaciot — zaproponowat bocian

.Myslicie, ze to niemozliwe zeby bocian przyjaznit sie z zabg?.
Styszatam o przyjazni psa z kotem, lisa z zajgcem, wiec dlaczego
bocian nie moze przyjaznic sie z zabg? w przyjazni niewazne jest to,
ze inaczej wyglada-my, mamy inne zainteresowania czy zdolnosci.
Przyjazn przybiera rozne oblicza. tgczy ludzi i zwierzeta. z
przyjacielem zycie jest tatwiejsze i ciekawsze.

Rozmowa na temat bajki.

- Gdzie mieszkata ze swojg rodzing zabka Klementyna?
- Jak wyglgda wiosenna tgka?

- Jakie cechy charakteru posiadata Klementyna?

- Gdzie Klementyna spedzata czas z przyjaciotmi?- Jakie zabawy
urzgdzaty zaby?

- Przed kim przestrzegata Klementyne mama?

- Kogo Klementyna spotkata nad sadzawkg?- Co pomyslata zabka,
gdy zobaczyta bociana?

- Jak nazywat sie bocian, ktérego spotkata Klementyna?
- Co bocian zaproponowat zabce?
- Co odpowiedziata zabka na propozycje bociana?

- Jak myslisz, czy zabka i bocian zostali przyjaciétmi?

,Kim dla ciebie jest przyjaciel?” — wypowiedzi dzieci.



Dzien 3
Temat dnia: ZOLNIERZ, KLAUN | BALETNICA

Temat : ,,Dni tygodnia” — zabawa matematyczna.

Cwiczenia w przeliczaniu.

Chetne dzieci liczg ile w grupie jest dziewczynek, chtopcdw, dzieci,
ktore majg cos czerwonego, dzieci, ktérych imie rozpoczyna sie na
gtoska ,0".

,Powtérz rytm” — zabawa stuchowa.

Nauczyciel wyklaskuje rytmy, a dzieci powtarzajg je klaszczac,
uderzajgc dtonmi o uda, tupigc w podtoge.

,ROb tak jak ja” — rytm ruchowy.

Nauczyciel pokazuje dzieciom kilka powtarzajgcych sie cwiczen
ruchowych, np. 2 podskoki, przysiad, 3 klasniecia nad gtowa, 2 sktony.
Dzieci powtarzajg ¢wiczenia zachowujgc ich kolejnosc.

Postuchaj i utéz rytm.

Nauczyciel klaszcze w dtonie oraz uderza dtornmi o uda. Dzieci
uktada-jg ustyszany rytm z kolorowych patyczkow.

Odtwarzanie rytmu ruchem.

Nauczyciel prezentuje na pasku papieru dowolny rytm, np. dwa kotka,
trojkat, trzy patyczki. Dzieci przedstawiajg rytm za pomocg ruchu (pod-
skoki, przysiady, sktony itp.).

Tydzien.

Dzieci ustawione sg w kole. Kazde z nich ma karteczke z nazwg dnia
tygodnia. Dzieci wymieniajg dni tygodnia zaczynajgc od poniedziatku,
a nastepnie od innego dnia tygodnia. Ustalajg, ze tydzien to 7

kolejnych dni (od poniedziatku do niedzieli) oraz tydzien to 7 dni
niezaleznie, od ktérego dnia zaczynamy liczenie.

»Pszczota” — stuchanie i powtarzanie wiersza D. Kossakowskie;j.



Mata pszczota w poniedziatek
take odwiedzita.

A we wtorek na te tgke
siostry zaprosita.

W Srode do niej przyleciaty
cztery kolezanki.

W czwartek ciocia, wujek Staszek
oraz siostra Hanki.

W pigtek babcia sie zjawita,

a w sobote dziadek.

A w niedziele wszyscy zjedli

miodowy obiadek.

Dzien 4
Temat dnia: JESTEM ILUSTRATOREM

Temat : ,llustracja do bajki Zabka Klementyna” — rysowanie
kredkami pastelowymi

Przypomnienie tresci bajki.
Podanie tematu pracy i wyjasnienie sposobu jej wykonania.

Dzieci wykonujg ilustracje do dowolnego fragmentu bajki.

Dzien 5
Temat dnia: OPOWIADAM BAJKI



Temat : ,,Dawno, dawno temu...” — opowiadanie twoércze.

Ogladnie przygotowanych wczesniej sylwet

Dzieci podajg propozycje w jaki sposdb mozna zorganizowac przed-
stawienie z wykorzystaniem sylwet.

»Jaki jest krél, jaki jest smok?” — wskazywanie cech charakteru.

Dzieci podajg cechy charakteru, ktére pasujg do poszczegolnych
postaci.

Krol — sprawiedliwy, dostojny, madry, litosciwy, dobry, rozsadny

Krolowa — piekna, madra, dobra, wesota Rycerz — odwazny, sprytny,
waleczny, silny

Czarnoksieznik — tajemniczy, madry, sprytny, przebiegty

Smok — olbrzymi, gtodny, zly, straszny, zielony, grozny

Tworzenie opowiadania.

Chetne dzieci wybierajg rekwizyty i uktadajg opowiadanie
zainspirowane rekwizytami. do opowiadania wprowadzajg dialogi.

Odgrywanie rél z wykorzystaniem rekwizytow.

Propozycje zaje¢ popotudniowych:
« Karta pracy, cz. 4, s. 34.
Opowiedz, co widzisz na obrazku.

Przeczytaj wyrazy zwigzane z teatrem. Podziel je na sylaby. Jakag
gtoske styszysz na poczatku.

+ ,Razem jest wesoto” — zabawy i ¢wiczenia

~Jestem Zzotnierzem, jestem baletnicg” — Dzieci przy dzwiekach
bebenka nasladujg marsz zotnierzy, a przy dzwiekach trojkata
nasladujg taniec baletnicy.



,Lustro” — Dzieci dobieraj sie parami. Jedno z nich wykonuje
wymyslone przez siebie ruchy, a drugie dziecko nasladuije je.

,oYlaby i podskoki” — Nauczyciel wymienia stowa zwigzane z teatrem
(scena, aktor, kurtyna, dekoracje, stroje itp.), a dzieci dzielg je na
sylaby i wykonujg tyle podskokow ile sylab byto w stowie.

,Pajak tapie muchy” — Wyznaczone dziecko jest pajgkiem. Pozostate
dzieci to muchy, ktére poruszaj sie swobodnie po sali. na hasto

nauczyciela ,pajak idzie” — dzieci — muchy stojg nieruchomo. Muche,
ktora poruszy sie pajgk zabiera do sieci (wyznaczone miejsce w sali).

,Marsz” — Marsz przy spiewie dowolnej piosenki.

« ,Pajak tapie muchy” — zabawa orientacyjno- porzgdkowa.
Wyznaczone dziecko jest pajgkiem. Pozostate dzieci to muchy,
ktdre po-ruszaj sie swobodnie po sali. na hasto nauczyciela
»Pajak idzie” — dzieci — muchy stojg nieruchomo. Muche, ktora
poruszy sie pajgk zabiera do sieci (wyznaczone miejsce w sali).

« Karta pracy, cz. 4, s. 35
« ,Co styszysz na koncu stowa?” — zabawa stowna.

Nauczyciel rozpoczyna zabawe podajgc dowolne stowo. Dziecko
siedzgce obok okresla jaka gtoska jest na koncu stowa i podaje stowo
rozpoczynajgce sie na takg samg gtoske.

« Karta pracy, cz. 4, s. 36.

o Wytez wzrok. Poszukaj 10 elementow, ktorymi roznig sie
obrazki. ,Gdzie jest taki kolor” — zabawa dydaktyczna.

Nauczyciel rzuca kolorowg kostkg i kostkg z oczkami. Liczba oczek
wskazuje ile przedmiotéw w odpowiednim kolorze trzeba wskaza¢ w
Sali

« Karta pracy, cz. 4, s. 36

Dorysuj koraliki, aby razem byto ich tyle, ile wskazuje cyfra. Wpisz
brakujgce cyfry w dziataniach.

« ,Nasza bajeczka” — uktadanie bajki.

Dzieci siedzg w kole i trzymajg obrazki. Pierwsze dziecko zaczyna
opowiadac bajke, nawigzujgc do tego co ma na obrazku. Kolejne



dzieci kontynuujg bajke. Przyktadowe obrazki: drzewo, droga, kwiaty,
zamek, dzieci, stonce, owoce, itp.

« Karta pracy, cz. 4, s. 37.

Przeczytaj zdania samodzielnie lub z pomocg nauczyciela.

To jest scena. Tu stoi aktor — smok i aktorka — motyl.

A to dekoracje i kurtyna.

Brawo! Brawo! Jaki zdolny ten aktor.

Ja, mama, tata, mata Ola i Tomek lubimy teatr. Teatr jest wspaniaty.
« Karta pracy, cz. 4, s. 38.

Przeczytaj zdania. Pokoloruj ramki wokot zdan. Te, ktore dotyczg
dziewczynki koloruj na rézowo, a te, ktére dotyczg chtopca — na
niebiesko.

« Karta pracy, cz. 4, s. 39.

Rysuj po sladach, a potem samodzielnie.

Barbara Kislak

Ewelina Wasiluk



